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1º TORNEIO AFFIU / 2011 DE FUTEBOL SUIÇO  
 
Art. 1º - QUANTO A OBJETIVO DA COMPETIÇÃO: 
§ 1º - Através da prática desportiva, promover o gosto pela modalidade e 
proporcionar ao ASSOCIADO uma situação entre amizade e a competição, 
visando unicamente o respeito esportivo entre ambos. 
 
Art. 2º - QUANTO À CATEGORIA: 
§ 1º - Atletas com mais de 16 anos.  
 
Art. 3º - QUANTO AS INSCRIÇÕES: 
§ 1º - Estão abertas as inscrições conforme as datas em editais, sendo 
permitida a participação dos ASSOCIADOS inclusive dos seus dependentes, 
com idade superior a 16 anos. 
 
Art. 4º - QUANTO AO NÚMERO DE INSCRIÇÕES: 
§ 1º - Os atletas deverão ser inscritos no prazo máximo estipulado no edital; 
§ 2º - As equipes serão compostas por 10 atletas conforme sorteio realizado no 
dia posterior ao termino das inscrições; 
§ 3º - Uma vez completada as equipes, o atleta estiver constado em súmula e 
assinado, o mesmo não poderá ser substituído por outro atleta. 
 
Art. 5º - QUANTO A TOLERANCIA PARA 1º JOGO: 
§ 1º - Para o inicio da partida, haverá uma tolerância de 15 minutos, apenas 
para a primeira partida as demais seguirão sem tolerância conforme horário da 
tabela. 
 
Art. 6º - QUANTO A DURAÇÃO DE CADA JOGO: 
§ 1º - Cada jogo terá duração de 30 minutos corridos ou seja, 2 tempos, 15x15 
cada lado. 
 
Art. 7º - QUANTO ÀS ATITUDES NO DESENVOLVIMENTO DA PARTIDA:  
§ 1º – Não será permitida jogada com carrinho em nenhuma hipótese; 
§ 2º – Toda e qualquer disputa será interpretada a critério do árbitro da partida; 
§ 3º - As faltas marcadas no campo de defesa poderão ser cobradas 
diretas e sem barreira; 
§ 4º - As faltas marcadas no campo adversário somente serão autorizadas, 
após a formação da barreira e ou no apito do árbitro da partida; 
§ 5º - Não poderá haver recuo com os pés para o goleiro; 
§ 6º - Toda falta marcada dentro da área é PENALTY; 
§ 7º - Escanteio será VÁLIDO quando cobrado direto par o Gol (olímpico);   
§ 8º - A equipe que tiver 3 jogadores expulsos encerra a partida;  
§ 9º - As demais marcações serão baseadas na interpretação da 
arbitragem e estarão sujeitos às seguintes penalidades: 
A) Advertência (amarelo); 
C) Eliminação (vermelho). 
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Art. 8º - QUANTO AO WxO – ELIMINAÇÃO PELO NUMERO DE 
JOGADORES: 
§ 1º - Em caso de WxO será declarada vencedora a equipe que comparecer no 
horário do jogo e o placar será de 1x0; 
§ 2º - Será necessário a quantidade mínima de 6 atletas para o inicio da 
partida. 
 
Art. 9º - QUANTO À PARTICIPAÇÃO DOS ATLETAS: 
§ 1º - Não haverá troca de atletas, o mesmo ficará vinculado à equipe em que o 
mesmo foi sorteado para jogar o torneio.  
 
ART. 10º - QUANTO ÀS REGRAS DO FUTEBOL SUIÇO: 
§ Único – O campeonato será regido pelas regras Futebol Suíço, bem como 
normas do presente regulamento, tendo por base: REGULAMENTO DO 1º 
TORNEIO AFFIU DE FUTEBOL SUIÇO 2011. 
 
Art. 11º - QUANTO AOS CARTÕES: 
§ 1º – 03 (três) cartões amarelos = o atleta estará suspenso uma partida. 
§ 2º – 01 (um) cartão vermelho = o atleta estará suspenso uma partida. 
§ 3º – Em caso de cartão vermelho, o atleta irá para julgamento (baseado em 
relatório do árbitro e testemunhas presentes ao fato, caso a comissão de 
Julgamento julgue necessário), podendo o mesmo ser penalizado com mais 
partidas.  
 
Art. 12º - QUANTO À FÓRMULA DE DISPUTA DO CAMPEONATO: 
 
1ª FASE – ELIMINATÓRIA 
§ 1º - Estará classificada a equipe que derrotar a equipe adversária; 
§ 2º - Se o empate persistir, haverá cobrança alternada de 1 (uma) penalidade, 
até que haja um vencedor;  
§ 3º - O melhor perdedor será classificado por melhor saldo de gols se o 
empate persistir, será classificada a equipe que mais fez gols durante o 
decorrer do jogo normal; 
 
            

            
 1º jogo  ganhador  x  melhor perdedor       

 08:45           
             

            
            
            
      4º jogo       
      10:35    campeão    

          5º jogo   

          11:20   
 2º jogo  ganhador          

 9:25             
               

     ganhador        

   3º jogo         
   10:00         
            
   Chapéu          
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2ª FASE 
                               SEMI-FINAL 
Jogo  = Vencedor do Jogo 1 x Melhor perdedor 
Jogo  = Vencedor do Jogo 2 x Chapéu 
§ 1º - Se o empate persistir, haverá cobrança alternada de 1 (uma) penalidade, 
até que haja um vencedor.  
 
3ª FASE 

FINAL 

Vencedor jogo 3 x Vencedor Jogo 4 Decisão 1º/2º 

§ 1º - Se ocorrer empate serão cobrados 3 (três) penalidades alternadas pelos 
atletas que terminaram o jogo; 
§ 2º - Se persistir o empate haverá cobrança alternada de 1 (uma) penalidade, 
até que haja um vencedor. 
 
Art. 13º - OS CASOS OMISSOS SERÃO RESOLVIDOS PELA 
ORGANIZAÇÃO DA AFFIU. 
§ 1º - Toda e qualquer discordância que estiver fora do regulamento será 
decidido pela comissão organizadora do evento. 
 
 

 
ADENDOS AO REGULAMENTO 

 

 
PARTE DISCIPLINAR PARA OS ATLETAS: 
 
1 - ATLETAS ENVOLVIDOS: 
  

CRITÉRIOS PARA JULGAMENTO: 
 a) – Relatório do árbitro; 
 b) – Depoimento verbal de 03 (três) testemunhas presentes ao fato que 

não estejam envolvidas diretamente no episódio, caso a comissão 
disciplinar ache necessário. 

 c) – Análise da organização do evento e comissão de julgamento. 
 
1.1 - PENALIDADES: 
§ 1º - Expulsão (classificada como simples): 01 (uma) partida; 
 
§ 2º- Expulsão seguida de reclamações e ofensas verbais (palavra de baixo 
calão), insistência no ato e tentativa de agressão, partindo na direção do árbitro 
ou atleta sem consumação de fato: 05 (cinco) partidas; 
 
§ 3º - Parágrafo anterior e mais agressão de fato: eliminação do campeonato e 
analise da diretoria AFFIU. 
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TERMO DE DENÚNCIA 

1º TORNEIO AFFIU DE FUTEBOL SUÍÇO 

 
À COMISSÃO ORGANIZADORA E COMISSÃO JULGADORA 
 
VIMOS, ATRAVÉS DESTE, RESPEITOSAMENTE, COM FUNDAMENTO NAS 
RAZÕES DE FATO E DE DIREITO QUE ABAIXO ADUZ OFERECER 
DENÚNCIA CONTRA: 
 
DOS FATOS: 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

DENUNCIANTE: 
 
NOME  

FONES  

FUNÇÃO  

EQUIPE  

 
TESTEMUNHAS 

 
NOME  FONE  

NOME  FONE  

NOME  FONE  

 
Umuarama, ____ de ______________de 2009. 

_____________________________________ 
  ASSINATURA 
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TORNEIO AFFIU  

2011 
 

TIME A  

 AMERICA LATINA 

1  

2  

3  

4  

5  

6  

7  

8  

9  

10  

  

 

 

TIME B  

 AMERICA DO NORTE 

1  

2  

3  

4  

5  

6  

7  

8  

9  

10  

  

 

 

TIME C 

 EUROPA 

1  

2  

3  

4  

5  

6  

7  

8  

9  

10  
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TIME D  

 ASIA 

1  

2  

3  

4  

5  

6  

7  

8  

9  

10  

  

 

 

 

 

TIME E  

 AFRICA 

1  

2  

3  

4  

5  

6  

7  

8  

9  

10  

  

 

 

OBS:  o sorteio dos jogos, serão realizados na 

AFFIU as 8:30 portanto solicitamos a sua presença 

para o sorteio e logo em seguida o inicio das 

atividades. 

 

 

Grato 

DIRETORIA 

AFFIU 


